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CURSO: LINGUAGEM DE PROGRAMACAO JAVA — EAD (120H)

Conteudo Programatico:
Modulo I — Introdugio ao Java e Logica de programacao
Unidade I — Histdria do Java, conhecendo a linguagem.
Unidade II — Varidveis e constantes.
Unidade III — Operadores.
Unidade IV — Entrada e saida de dados.

Moédulo II - GIT & GITHUB

Unidade I — Introdugao ao GIT

Unidade II — Instalando a ferramenta e utilizando a linha de comando.
Unidade I1I — Comandos GIT e ciclo de vida do projeto.

Unidade IV — Utilizando o Github como repositério de arquivos.

Médulo IIT — Elementos basicos da programacio Java
Unidade I — Expressoes aritméticas.

Unidade I — Array unidimensional e multidimensional.
Unidade III — Operador ternario.

Unidade IV — Introducao a fungoes.

Médulo IV — Programacao Estruturada

Unidade I — Introdug¢do a algoritmos e programacao estruturada.
Unidade II — Estruturas de decisao If Else e If Else encadeado.
Unidade III — Estruturas de decisdo Switch.

Unidade IV — Estruturas de repeticdo Do...While.

Unidade V — Estruturas de repeticao For.

Unidade VI — Funcoes.

Modulo V - Programacio Orientada a Objeto
Unidade I — Introdugdo a programacao orientada a objeto.
Unidade II — Encapsulamento e Construtores.

Unidade IIT — Métodos Getters/Setters.

Unidade IV — Métodos com pardmetros e com retorno.
Unidade V — Heranga, Polimorfismo e Interfaces.
Unidade VI — Tratamento de erros.

Moédulo VI — Java FX

Unidade I — Criando um projeto Java FX.

Unidade II — Gridpane layout.

Unidade III — Radio Button ¢ CheckBox.

Unidade IV — ComboBox e ChoiceBox.

Unidade V — Slider, Spinner, ColorPicker & DatePicker Controls .
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Unidade VI — Events e Event Handler.

Médulo VII — Integracao Java e MySQL: JDBC
Unidade I — Configurando e utilizando JDBC.
Unidade IT — Conectando ao MySQL.

Unidade I1I - C.R.U.D

Médulo VIII — Padroes de projeto

Unidade I — Introdugdo aos padrdes de projeto
Unidade II — Singleton & Factory method.
Unidade III — Builder & Abstract factory.
Unidade IV - MVC.

Modulo IX — Spring Boot e persisténcia de dados

Unidade I — Entendendo o JPA e comegando o mapeamento do banco.

Unidade II — Spring boot core e Spring framework.

Unidade III — Modelo MVC.

Unidade IV — Persisténcia e acesso de dados com JPA.

Unidade V — Autenticagdo de usuario com Spring Security e JWT.

Moddulo X - Projeto final




