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EDITAL N° 01/2019 PROGRAMA CORREDORES DIGITAIS & CRIARCE

O Governo do Estado do Ceara e a Secretaria da Ciéncia, Tecnologia e Educacédo Superior
(SECITECE), por meio da Coordenadoria de Empreendedorismo e Inovacdo (COINE), tornam
publico que estdo abertas as inscricbes para a edigdo 2019 do Programa Corredores Digitais &
CriarCE, cujas normas de participagao sao regidas pelo presente Edital.

1. DO OBJETO

1.1. Constitui objeto deste edital a selecdo de projetos de solugbes de base tecnoldgica,
composto de times de 2 (dois) a 4 (quatro) membros, que se enquadrem em uma das
seguintes modalidades:

1.1.1.Modalidade Criagdo de Negoécio: selegcao de até 200 projetos para participarem do ciclo
de aprendizado pratico em empreendedorismo e inovagdo para transformar suas ideias,
pesquisas, invengcdes ou seus negdécios em estagio pré-operacional em modelos de
negocios inovadores, competitivos e socialmente responsaveis, por um periodo de 06
(seis) meses.

1.1.2.Modalidade Tracao de Negécios: Selecdo de até 20 startups que desejem tracionar, por
um periodo de 06 (seis) meses.

2. DOS SETORES

2.1. Serao apoiados projetos inovadores nas seguintes tematicas: Automacgdo; Big Data;
Biotecnologia e Genética; Blockchain; Design; Eletroeletrénica; Geoengenharia; Inteligéncia
artificial e machine learning; Internet das coisas (loT); Manufatura avangada e robodtica;
Mecanica e mecatrbnica; Nanotecnologia; Quimica e Novos materiais; Realidade aumentada;
Realidade virtual; Seguranga, privacidade e dados; Tecnologia Social; e Tecnologia da
Informacéo (TI);

2.2. Serdo apoiados projetos inovadores que tenham suas solugbes aplicadas aos setores:
Administragdo Publica; Agronegdécio; Comércio e Varejo; Educagao; Elétrico e Eletrénico;
Energia; Farmoquimico e Farmacéutico; Financeiro; Juridico; Madeira e Mébveis; Meio
Ambiente e Bioeconomia; Pesca e aquicultura; Petroleo e Gas; Saude e Bem Estar;
Seguranga; Social; Tecnologia da Informagdo e Telecomunicagbes; Téxtil, Confecgdo e
Calgados; Transporte, Logistica, Mobilidade e Turismo
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3. DOS OBJETIVOS

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

Apoiar o desenvolvimento de inovagdes tecnoldgicas, novos produtos ou processos

inovadores, propiciando a geragdo de empresas.

Apoiar times na transformacgéo de ideias em empreendimentos inovadores, competitivos,
lucrativos e socialmente responsaveis baseados em um produto ou servigo que realmente

satisfaz as necessidades do mercado.

Incorporar novas tecnologias aos setores econdmicos estratégicos do Estado do Ceara.

Fornecer oportunidades de aprendizagem na pratica por meio do trabalho em equipes
multidisciplinares dedicadas a solucionar problemas de alto impacto do mundo real.

Desenvolver a cultura empreendedora para possibilitar a inclusdo econémica e social dos
jovens cearenses.

4. DOS BENEFICIOS

4.1.

Vi.

O Programa Corredores Digitais concede, em favor dos participantes:

Capacitacao: desenvolvimento de competéncias em inovacdo e empreendedorismo por
meio de oficinas e palestras presenciais e mediante o acesso a plataforma de cursos
on-line do programa,;

Mentoria: assessorias individuais e coletivas, on-line e presencialmente, de mentores em
criacao de novos negécios e de especialistas nos setores com maior capacidade de
impulsionar o desenvolvimento socioeconémico do Cear3;

Networking: estimular a conexao e participacdo no ecossistema de Empreendedorismo e
Inovacao do Ceara e do Brasil.

Ferramentas de inovacéao: Ciclo de aprendizagem e metodologia propria para tornar ideias,
pesquisas ou invengdes em solugdes ou negdcios viaveis;

Infraestrutura: Ambiente préprio para prototipacdo, conexao e espago de coworking, por
meio do CriarCE e de parceiros;

Incentivo Econémico: através de acesso a servicos, perk de parceiros e apoio na captagao
de recursos para desenvolvimento da solugao tecnoldgica, marketing e vendas.
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5. DAS MODALIDADES DO PROGRAMA

5.1. MODALIDADE CRIAGAO DE NEGOCIO:

Objetivo Principal: Aprimorar a habilidade de desenvolver modelos de negdcios de alto impacto em equipe.

Ideacao
descobrir o melhor modelo de
negocio para a proposta de valor e
testa-lo no mercado

Competéncias Empreendedoras

Prototipagem e Validagao
definir os planos de desenvolvimento
produto, design e marketing, acesso

a mercado e testa-los junto ao

Preparagao para Investimento
elaborar o business case,
estruturar formalmente a

empresa, planejamento

publico alvo financeiro projetado e
apresenta-lo para potenciais
parceiros e investidores
200 times 50 times 30 times
Atividades Atividades Atividades

e Bootcamp "Boas Vindas"
em Fortaleza

e 02 Workshop presenciais;

e 03 Treinamentos Online;

e Acompanhamento semanal
individual e em grupo com
aplicagdo de metodologia
para desenvolver o modelo

e 08 Workshops presenciais;
05 Treinamentos online;
Acompanhamento quinzenal
individual e em grupo;

e Mentoria quinzenal voltado
para o desenvolvimento das
tecnologias e validagéo do
minimo produto viavel no

e 02 Workshops
presenciais:

e (03 Treinamentos online;

e Acompanhamento
quinzenal individual e em
grupo;

e Mentoria quinzenal para
elaboragéo da planilha

de negdcio pelo Programa,; mercado; financeira e formalizacao;
e Demoday
30 DIAS 130 DIAS 45 DIAS

5.1.1.Na Fase 1, os principais objetivos sado de alinhar as expectativas dos fundadores em
relacdo a startup; Descobrir o melhor modelo de negdécio para a proposta de valor, o
entendimento do problema que se propde a resolver ou a lacuna do mercado que se
propde a ocupar, elaborar o perfil do possivel cliente e valida-la no mercado. Até 200
(duzentos) projetos serao selecionados para participar desta fase.
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5.1.2.Na Fase 2, os principais objetivos sao o produto, mercado e modelo de negdcio da startup

que encontram-se em experimentagdo, buscando responder as incertezas que foram
mapeadas na fase 1. Definir os planos de produto, design e marketing e testa-los no
mercado, usando o minimo produto viavel e outras ferramentas. Planejar as vendas iniciais
e a previsdo e projecdao de custos operacionais. O negécio ainda nao tem,
necessariamente, atividade operacional nem existéncia formalizada do ponto de vista
juridico, mas a sociedade de fato entre as partes ja existe e podera ser alavancada com
métodos de gestdo. Orientar os empreendedores quanto a protegao intelectual. Até 50
(cinquenta) projetos participantes da Fase 1 serdo selecionados para participar desta fase.

5.1.3.Na Fase 3, os principais objetivos sao elaborar o business case, as melhorias do produto

com base na experiéncia absorvida dos clientes iniciais, planejamento financeiro
projetado validado para alcangar lucros além de manter as demonstragdes financeiras em
dia. O servigo/produto oferecido pela startup esta validado, e os desafios principais
consistem em conquistar clientes e aumentar o faturamento sem abrir mao dos principios
e valores da organizagao. Estabelecer controles internos adequados para a prestagao de
contas a investidores. Apresenta-los para potenciais parceiros e investidores. Até 30
(trinta) projetos participantes da Fase 2 serado selecionados para participar desta fase.

5.1.4. Ao final da Fase 3, cada time finalista apresentara seu pifch no Demoday.
5.1.5.Para os efeitos deste Edital, considera-se:

pitch: discurso que o empreendedor faz para uma plateia para divulgar sua solugdo e/ou
conseguir investimento, normalmente apoiando-se em uma apresentacdo de slides que
contém: (i) descricao do problema que a empresa resolve, (ii) descricdo da solugao, (iii)
descricdo do mercado e (iv) apresentagcao da equipe.

demoday. demo day ou dia de demonstracdo € um evento onde os empreendedores tém a
oportunidade de apresentar seu negdcio para uma plateia, normalmente formada por uma

banca julgadora e/ou investidores.

5.1.6.No Demoday, serdo reconhecidos os times que concluirem integralmente as fases do

programa e alcangarem os melhores resultados.

5.2. MODALIDADE: TRAGAO DE NEGOCIO

Objetivo Principal: Constituicdo do negdcio, operacionalizagéo, construgao da base de

TRAGAO DE NEGOCIOS

clientes e acesso a investimento.

20 TIMES
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Atividades

Bootcamp "Boas Vindas" em Fortaleza (3 dias)

Exposi¢édo na Feira do Conhecimento;

05 workshops presenciais em Fortaleza;

Acompanhamento semanal individual;

Mentoria quinzenal individual com avaliagao de resultados e programacao de novas
sprints;

Mentorias com especialistas de mercado;

e Consultoria técnica especifica;

6 MESES

5.2.1.Nesta modalidade o principal objetivo € a difusdo do produto no mercado com base na

validacao de mercado inicial. O servigco e/ou produto oferecido pela startup esta validado e
os desafios principais consistem em conquistar clientes e aumentar o faturamento sem
abrir mao dos principios e valores da organizagdo. Estabelecer controles internos
adequados para a atragdo de investidores. Planejamento que inclua recursos, metas e
indicadores projetados para alcangar lucros, além de manter as demonstragoes financeiras
em dia e sua gestdo de desempenho estruturada.

6. DA ELEGIBILIDADE

6.1.

6.2.

Os critérios de elegibilidade indicados abaixo sdo obrigatérios e sua auséncia resultara no
indeferimento sumario do projeto inscrito e de sua exclusao do processo seletivo de ambas
modalidades.

Para se inscrever no programa, o time do projeto deve:

ser composto de 2 (dois) a 4 (quatro) membros, tendo, obrigatoriamente, pelo menos um
dos membros com conhecimentos técnicos para desenvolvimento da solugao;

ser composto por membros que tenham mais de 16 anos e residam no estado do Cear3;
ser composto por membros de nivel médio, técnico, profissional e/ou superior;

possuir uma ideia, uma pesquisa, uma invencao cientifica/tecnolégica ou um negoécio em
estagio pré-operacional, para a modalidade Criagdo de Negécio;

possuir uma solucdo de base tecnolégica em estagio de operagdo, para a modalidade
Tracao de Negécio;



Vi.

6.3.

6.4.

6.5.

Vi.

Vii.

6.6.

6.6.

5.7.

1.
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ter como objetivo a comercializacdo de sua ideia, pesquisa ou invencao
cientifica/tecnolégica no mercado.

Os membros do mesmo time podem ter diferentes niveis de educacéao e estar vinculados a
diferentes instituicbes de ensino publicas e privadas localizadas no estado do Ceara.

Para participar do programa, o projeto deve ser aprovado pela banca de avaliagdo do
Programa Corredores Digitais e obter uma colocagéo dentro do nimero de vagas.
Para ser aceito no programa, o projeto deve:

utilizar uma tecnologia diferente da operada pelos concorrentes;

atender a uma grande oportunidade comercial,

solucionar um grande problema social e/ou ambiental;

possuir um caminho plausivel para a comercializagao;

ter o potencial de ser produzido e comercializado em grande escala;

enquadrar-se a um dos setores estratégicos do estado do Cear3;

ter um nivel de complexidade compativel com as competéncias dos membros do time.

Os membros do time devem atuar como os principais tomadores de decisdo em seus
projetos, independentemente da origem da ideia, pesquisa, invengao ou negocio em estagio
pré-operacional.
Os membros do time devem exercer o papel principal na tomada de decisao referente a:
descoberta do melhor modelo de negdcio para a proposta de valor e seu teste no mercado;
definicdo de planos de produto, design e marketing e seus testes no mercado;

elaboracéo de business case e sua apresentacao para parceiros e investidores;

captacao de recurso e comercializagao da solugao tecnoldgica;

N&o serdo pontuados projetos com as seguintes caracteristicas:

projetos dirigidos por terceiros nos quais os proponentes participantes ndo tém a
propriedade intelectual ou poder de decisao;

projetos dirigidos por organizagdes publicas e/ou privadas nos quais os proponentes
participantes ndo tém a propriedade intelectual ou poder de decisao;
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Vii.

5.8.

5.9.
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projetos sem invengao ou inovagao tecnoldgica clara;
projetos sem um caminho para a comercializagao;
projetos que ndo séo escalaveis;
projetos sem um beneficio social e/ou ambiental claramente articulado;
projetos que ndo se enquadram a um setor estratégico do estado do Ceara.
E vedada a inscricdo de mais de um projeto do mesmo time de proponentes.
E vedada a inscrigdo de projetos por quaisquer pessoas (fisicas ou juridicas) envolvidas na

organizacado e execugdo do Programa Corredores Digitais, assim como
servidores/empregados da SECITECE, e de suas empresas terceirizadas e parceiras.

7. DAS INSCRICOES

71.

7.2,

7.3.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

Os candidatos deverao inscrever seus projetos, exclusivamente, via Internet, utilizando o
formulario eletrénico disponivel no sitio http://www.sct.ce.gov.br/corredoresdigitais/.

As inscrigbes para a edi¢cao 2019 do Programa Corredores Digitais estardao abertas de 05 de
julho de 2019 até as 23h59min (vinte e trés horas e cinquenta e nove minutos), horario de
Brasilia, do dia 25 de agosto de 2019.

Em caso de alteracdo no prazo de inscricdo acima mencionado, as novas datas serao
comunicadas pelo sitio http://www.sct.ce.gov.br/corredoresdigitais/.

Durante a inscricao, os candidatos deverao fornecer as informacdes sobre seus projetos em
conformidade com a estrutura do formulario eletrénico.

O formulario eletrénico de inscricdo esta estruturado em seis secbes de preenchimento
obrigatorio, a saber:

Secdo 1: Identificacdo do projeto;

Secao 2: Descricdo do mercado;

Secao 3: Descrigao do produto;

Secao 4: Inclusao do pitch video;

Secao 5: Identificagao do time do projeto;

Secao 6: Confirmagao do termo de compromisso.

As informagdes detalhadas sobre o contetudo do formulario eletrénico de inscrigdo estao
disponiveis no Apéndice A deste Edital.

Sera aceita uma unica inscri¢ao por projeto, sendo considerada a ultima inscrigéo feita, nos
7
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6.7.

6.8.

6.9.

6.10.

6.11.

6.12.

6.13.

6.14.

6.15.

6.16.

6.17.

6.18.

6.19.
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casos de mais de uma inscri¢ao.

O preenchimento correto do formulario eletrénico de inscrigao € de inteira responsabilidade
dos candidatos, e implicara na avaliagdo dos projetos.

E de total responsabilidade dos candidatos o preenchimento correto de seus enderecos
eletrénicos e numeros de telefones fixos e celulares.

Todas as comunicagbes oficiais com os times serao realizadas pelos e-mails e niUmeros de
telefones fixos e celulares cadastrados no formulario eletrénico de inscricdo. Por isso, os
candidatos deverao cadastrar os e-mails e os numeros de telefones fixos e celulares que
continuarao utilizando regularmente e que ndo sejam alterados durante o programa.

Os e-mails e os numeros de telefones fixos e celulares cadastrados no formulario eletrénico
s6 poderao ser alterados apds a inscricao no programa, mediante envio de email oficial para
a coordenacéao do programa: secitececeara@gmail.com

Cabe aos candidatos garantir as condi¢des técnicas para recebimento, acesso e leitura dos
e-mails enviados pelo Corredores Digitais.

Cabe aos candidatos garantir as condi¢gdes técnicas para recebimento de chamadas
telefénicas feitas pelo Corredores Digitais.

O time, no ato da inscri¢cdo, devera indicar um de seus membros como o Lider do Projeto. Ao
longo do programa, o Lider do Projeto recebera os comunicados oficiais da coordenagao do
Corredores Digitais e sera o unico responsavel pelo repasse de informacbes e/ou tarefas do
programa para os demais membros do seu time.

Os membros do time sé poderao ser substituidos mediante solicitacdo do lider do projeto e
aprovacgao da coordenagao do programa.

Os candidatos deverao, no ato de inscricdo, submeter um pitch video no formulario eletrénico.

Para os efeitos deste Edital, considera-se pitch video uma produc¢do audiovisual em que o
candidato apresenta sumariamente sua startup em até 5 (cinco) minutos.

O pitch video devera abordar 6 (seis) topicos em sequéncia, a saber:

i problema do cliente;
ii. solucéo proposta;
iii.  como funciona a solucao;
iv. beneficios;
V. como ganhar dinheiro;
vi.  diferenciais competitivos.

E dever do candidato garantir a maxima qualidade de imagem e som do pitch video.

O Corredores Digitais ndo se responsabiliza por eventuais instabilidades no formulario

8
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eletrénico de inscrigdo. Portanto, recomenda-se nao fazer a inscri¢ao no ultimo dia do prazo.

6.20. Nao serao aceitos pedidos de inscrigao fora do prazo estabelecido neste Edital.

6.21. No ato de inscricao, os participantes atestam que leram e compreenderam o presente Edital,

aceitando-o integralmente.

8. DO CRONOGRAMA

8.1.

Langamento do Edital 05 de julho de 2019

Difusdao Empreendedora

05 de julho a 25 de agosto de 2019

Periodo de Inscrigdo das startups

05 de julho a 22 de agosto de 2019

Analise dos projetos submetidos

23 a 28 de agosto de 201

Divulgacao do resultado preliminar

29 de agosto de 2019

Periodo de Interposic&o de recurso 30 de agosto a 02 de setembro de 2019

Divulgacao do resultado final 04 de setembro de 2019

Entrega da documentacao 05 a 11 de setembro de 2019

Bootcamp de "Boas Vindas" 12 e 13 de setembro de 2019

O Bootcamp de "Boas Vindas" acontecera em Fortaleza, sendo obrigatério a participacao de
todos os selecionados.

9. DA SELEGAO

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

Somente os times que tiverem seus pedidos de inscricao deferidos serdo aceitos para o
processo de selecdo de ambas modalidades.

A selecdo dos projetos para cada modalidade, ocorrera por uma banca de avaliagdo externa
e independente que sera indicada pela SECITECE.

Cada projeto sera avaliado por dois avaliadores e, caso exista uma dissonancia de 20%
(vinte por cento) ou mais na nota final dos dois avaliadores, o projeto sera avaliado por um
terceiro avaliador.

Os candidatos classificados fora do limite de vagas de ambas modalidades estabelecidas
neste Edital compordo cadastro reserva, podendo, eventualmente, ser chamados para
assumir uma vaga em caso de vacancia, observado a ordem de classificagdo e o prazo de
vigéncia deste Edital.
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9.5. Para concorrer uma vaga para as fases 2 e 3 da Modalidade Criacdo de Negdcio, os times

9.6.

deverdo ter cumprido integralmente as atividades previstas nos planos de trabalho dentro
dos prazos estipulados e participado de todas as mentorias e encontros on-line e
presenciais realizados, durante a fase anterior.

A participagdo pelos times selecionados dentro do numero de vagas, em ambas
modalidades, estara condicionada a entrega da documentagdo complementar, indicada no
Item 11 deste Edital.

9.7. PROCESSO SELETIVO

9.71.

MODALIDADE CRIAGAO DE NEGOCIO - FASE 1

Para a Fase 1 da Modalidade Criacao de Negdcio, serao selecionados até 200 (duzentos)
projetos que obtiverem a maior pontuagao, conforme critérios estabelecidos no item 9.

Em caso de empate entre os concorrentes no processo seletivo para a Modalidade Criagéo
de Negdcio - Fase 1, tera preferéncia o projeto que apresentar o maior grau de inovagao e
0 maior potencial de mercado.

O Programa Corredores Digitais ndo assume o compromisso de selecionar até 200
(duzentos) times. Apenas os projetos que a banca de avaliagdo considerar preparados
para as atividades da Modalidade Criacdo de Negdcio - Fase 1 serdo aprovados.

O Comité Avaliador Multidisciplinar da SECITECE publicara a lista final com até 200
(duzentos) projetos selecionados para a Fase 1 da Modalidade Criagdo de Negdcio no sitio
http://www.sct.ce.gov.br/corredoresdigitais/.

9.7.2. MODALIDADE CRIAGAO DE NEGOCIO - FASE 2

Para a Fase 2, serao selecionados até 50 (cinquenta) projetos que obtiverem a maior
pontuacao.

Somente os times participantes da Modalidade Criagdo de Negécio - Fase 1 da edigao
2019 do Programa Corredores Digitais poderdo se inscrever no processo seletivo da Fase
2.

Em caso de empate entre os concorrentes no processo seletivo da Fase 2, tera preferéncia
0 projeto que apresentar o maior potencial de mercado e consisténcia do modelo de
negocio.

O Programa Corredores Digitais ndo assume o compromisso de selecionar até 50
(cinquenta) projetos. Apenas os projetos que a banca de avaliagado considerar preparados
para as atividades da Fase 2 serdo aprovados.

9.7.3. MODALIDADE CRIAGAO DE NEGOCIO - FASE 3

10
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i. Para a Fase 3, serao selecionados até 30 (trinta) projetos que obtiverem a maior
pontuacao.

ii. Somente os times participantes da Modalidade Criagdo de Negécio - Fase 2 da edigao
2019 do Programa Corredores Digitais poderéo se inscrever no processo seletivo da Fase
3.

iii. Em caso de empate entre os concorrentes no processo seletivo da Fase 3, tera preferéncia
0 projeto que apresentar a maior maturidade da solugdo e consisténcia no modelo de
negaocio.

iv. O Programa Corredores Digitais ndo assume o compromisso de selecionar até 30 (trinta)
projetos. Apenas os projetos que a banca de avaliagdo considerar preparados para as
atividades da Fase 3 serdo aprovados.

9.8. MODALIDADE TRAGAO DE NEGOCIO

9.8.1.Para essa modalidade serdo selecionados até 20 (vinte) projetos que obtiverem a maior
pontuacgao.

9.8.2.Em caso de empate entre os concorrentes no processo seletivo, tera preferéncia o projeto
que apresentar o maior potencial de mercado e o maior nivel de validagao da solucéo.

9.8.3.0 Programa Corredores Digitais ndo assume o compromisso de selecionar até 20 (vinte)
projetos. Apenas os projetos que a banca de avaliagdo considerar preparados para as
atividades desta modalidade.
10. DOS CRITERIOS DE SELEGAO
10.1. MODALIDADE CRIAGAO DE NEGOCIO - FASE 1

10.1.1. Os projetos aceitos para o processo de selecdo da Fase 1 serdao avaliados em cinco
critérios:

CRITERIOS NOTA
Grau de Inovacao 0,00 a 5,00
Solugao 0,00 a 5,00
Capacidade de execucgao 0,00 a 5,00
Potencial de mercado 0,00 a 5,00

10.1.2. O critério “Grau de Inovagao” avalia se o produto apresenta novidades tecnoldgicas
diferentes das solugdes existentes no mercado.

10.1.3. O critério “Solugao” avalia a identificagcado de uma solugéo para resolver o problema do
cliente.

11



% GOVERNO po
&P EstaDO po CEARA

Secretaria da Ciéncia, Tecnologia
¢ Educagdo Superior

10.1.4. O critério “Capacidade de Execucao” avalia se o time possui conhecimentos técnicos
profundos para a execugao do projeto.

10.1.5. O critério “Potencial de Mercado” avalia se 0 mercado-alvo do produto tem um elevado
potencial econémico.

10.2. MODALIDADE CRIAGAO DE NEGOCIO - FASE 2

10.2.1. Os times aceitos para o processo de selecdo da Fase 2 serdo avaliados em quatro

critérios:
CRITERIOS NOTA
Grau de inovagao 0,00 a 5,00
Maturidade da solugéao 0,00 a 5,00
Modelo de Negdcio 0,00 a 5,00
Potencial de mercado 0,00 a 5,00

10.2.2. O critério “Grau de Inovagao” avalia se o produto apresenta novidades tecnoldgicas
diferentes das solucdes existentes no mercado.

10.2.3. O critério “Maturidade da Solugao” avalia a prontiddo tecnoldgica do projeto, ou seja,
o nivel de desenvolvimento se encontra o produto para solucionar o problema do cliente.

10.2.4. O critério “Modelo de Negodcio” avalia a proposi¢gdo de valor, segmento de clientes
definido, quem paga pela solugdo e como paga.

10.2.5. O critério “Potencial de Mercado” avalia se o mercado-alvo do produto tem um elevado
potencial econdmico.

10.3. MODALIDADE CRIAGAO DE NEGOCIO - FASE 3

10.3.1. Os times aceitos para o processo de selegcdo da Fase 3 serdo avaliados em cinco

critérios:
CRITERIOS NOTA
Grau de inovagao 0,00 a 5,00
Maturidade da solugao 0,00 a 5,00
Capacidade de execugao 0,00 a 5,00
Potencial de mercado 0,00 a 5,00

10.3.2. O critério “Grau de Inovacao” avalia se o produto apresenta novidades tecnoldgicas
diferentes das solugdes existentes no mercado.

10.3.3. O critério “Maturidade da Solucao” avalia se times possuem um protétipo funcional com
trilha de desenvolvimento do produto.

10.3.4. O critério “Modelo de Negoécio” avalia a consisténcia da validagao da proposig¢ao de valor,
do segmento de clientes definido, de quem paga pela solugao e de como paga.
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10.3.5. O critério “Potencial de Mercado” avalia se o mercado-alvo do produto tem um elevado

potencial econdmico.

10.3.6. MODALIDADE TRAGAO DE NEGOCIO

10.3.7. Os times aceitos para o processo de selecdo da Modalidade Tracdo de Negécio serao

Vi.

11.

avaliados em cinco critérios:

CRITERIOS NOTA
Grau de inovagao 0,00 a 5,00
Maturidade da solugao 0,00 a 5,00
Validacdo da solugao 0,00 a 4,00
Capacidade de execucgao 0,00 a 5,00
Potencial de mercado 0,00 a 5,00

O critério “Grau de Inovagao” avalia se o produto apresenta novidades tecnolégicas
bastante diferentes das solugdes existentes no mercado.

O critério “Maturidade da Solucéo” avalia a funcionalidade no qual se encontra a solugao, ou
seja, sera considerado solugdes parcial ou totalmente desenvolvidas. Nao serao
considerados, para esta modalidade, solugcbes em nivel de representagao conceituais.

O critério "Validacado da Solugao" avalia o nivel de contextualidade real durante a validagao
da solucao junto ao cliente alvo. Para efeito deste edital, considera a contextualidade real,
os testes da solucdo realizados junto ao cliente/usuario e seus niveis de exposi¢cao dos
ambientes, considerando: (a) restrita: teste em ambiente controlado, (b) geral: teste com
qualquer usuario ou ambiente; (c) parcial: usuario final ou ambiente final; (d) total: usuario
final e ambiente final.

O critério “Capacidade de Execucao” avalia se o time possui conhecimentos técnicos,
experiéncia e dedicagao dos empreendedores.

O critério “Potencial de Mercado” avalia se 0 mercado-alvo do produto tem um elevado
potencial econdmico.

O critério “Alinhamento Estratégico” avalia se o projeto se enquadra a um dos quatro
setores prioritarios do estado do Ceara (Agua, Saude, Energia e Seguranca).

DOS RECURSOS

11.1. O candidato que desejar interpor recursos contra o resultado preliminar da sele¢cao para

uma das modalidades de que trata este Edital devera fazé-lo em até 02 (dois) dias uteis a
contar da data de divulgacéo do resultado, indicada no cronograma, no item 7.
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Os recursos deverao ser encaminhados ao Comité Avaliador Multidisciplinar da SECITECE,
por meio de e-mail oficial do programa: secitececeara@gmail.com

DA DOCUMENTAGAO COMPLEMENTAR
A participacao pelos times selecionados estara condicionada a entrega da documentagao

complementar, indicada a seguir:

i. copias dos documentos de identidade e CPF e do comprovante de endereco;

ii. certificado de escolaridade;

iii. declaragao de participacdo em outros programas de inovagédo e empreendedorismo;

iv. curriculo LinkedIn;

v. termo de outorga assinado;

A documentacdo complementar devera ser entregue através do formulario de inscrigao,

disponibilizado através do endereco http://www.sct.ce.gov.br/corredoresdigitais/ dentro do
periodo indicado no item 7 deste edital.

Caso o time selecionado para seja representado por procurador, este devera apresentar o
competente instrumento de Procuracéo, com firma reconhecida em Cartério.

A documentagdo complementar podera também ser enviada via Correios, com aviso de
recebimento (AR), sendo este considerado como comprovante de envio.

Para documentagao enviada via Correios, sera considerada como data limite para postagem
a mesma da entrega direta na SECITECE.

13. DOS COMPROMISSOS DO PARTICIPANTE

13.1.

Do participante de que trata este Edital sera exigido:

seguir a metodologia do Corredores Digitais;

descobrir o melhor modelo de negdcio para a proposta de valor e testa-lo no mercado;
definir os planos de produto e marketing e testa-los no mercado;

elaborar o business case e apresenta-lo para potenciais parceiros e investidores;

dedicar-se ao cumprimento integral dos Planos de Trabalho dentro dos prazos estipulados;
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participar de reunides, eventos, treinamentos e mentorias on-line e presencialmente;

participar de reunides, eventos, treinamentos e mentorias fora da cidade onde reside,
quando necessario;

participar das mentorias dentro dos horarios estabelecidos pelos mentores;
acompanhar regularmente o recebimento dos e-mails enviados pelo Corredores Digitais;

garantir as condi¢des técnicas para recebimento, acesso e leitura dos e-mails enviados
pelo Corredores Digitais;

apresentar a SECITECE relatério de atividades quando requerido;
arcar com quaisquer infracdes civeis ou criminais a que der causa;
fazer referéncia ao apoio da SECITECE, e do Programa Corredores Digitais em toda
produgao cientifica e tecnoldgica que venha a publicar, assim como em qualquer outra

publicagdo ou formas de divulgagdo que resultarem, total ou parcialmente, do trabalho
desenvolvido no Programa Corredores Digitais, objeto do apoio por parte da SECITECE.

14. DA PROPRIEDADE INTELECTUAL

14.1.

14.2.

14.3.

14.4.

14.5.

O Corredores Digitais apoia os projetos, mas nao tem interesse financeiro ou de propriedade
nos projetos de seus beneficiarios.

A propriedade de descobertas ou invengdes resultantes de atividades financiadas pelo
programa sera regida pelas leis cabiveis e politicas de propriedade intelectual das
instituicbes de origem dos participantes, caso houver.

E recomendavel que os candidatos tomem as medidas apropriadas para proteger sua
propriedade intelectual antes de inscrever seu projeto.

E recomendavel que os candidatos leiam e compreendam a politica de propriedade
intelectual da sua instituicdo de origem antes de submeter um projeto.

Se uma instituicdo de ensino ndo tem uma politica de propriedade intelectual, sera
necessario desenvolver um acordo entre o time e a instituicdo que estabelega a propriedade
de ideias resultantes do trabalho no programa.

15. DO DIREITO DE IMAGEM

15.1.

O Programa Corredores Digitais reserva o direito de uso de imagem de todos os
participantes.
15
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Os participantes cedem gratuitamente o direito de uso de imagem e informacdes relativas a
seus projetos em pegas promocionais, publicitarias e/ou académicas, sem quaisquer 6nus
presentes ou futuros para a SECITECE.

As pecas promocionais, publicitarias e/ou académicas de que trata o item anterior serdo
veiculadas por tempo indeterminado e em locais e veiculos a critério da SECITECE, sempre
que lhe convier.

16. DAS DISPOSIGOES FINAIS

16.1.

16.2.

16.3.

16.4.

16.5.

16.6.

16.7.

A participacao no Programa Corredores Digitais é gratuita a todos os participantes.

O Programa Corredores Digitais fornecera a alimentagao para os participantes nos locais
dos eventos realizados.

Quaisquer despesas com deslocamento e hospedagem para os eventos presenciais
previstos correm por conta dos participantes, podendo o Corredores Digitais, eventualmente,
oferecer ajuda de custo, de acordo com critérios e disponibilidade de recursos definidos ao
longo do programa.

Quaisquer outras despesas que os participantes tenham durante o programa néo serao
ressarcidas pelo Programa Corredores Digitais ou quaisquer de seus organizadores,
executores, parceiros ou patrocinadores.

O Programa Corredores Digitais podera excluir do programa os times que nao cumprirem os
Planos de Trabalho.

Os casos omissos serao resolvidos pela SECITECE, respeitando-se a legislagdo em vigor.

A qualquer tempo, o presente Edital podera ser revogado ou anulado, no todo ou em parte,
por motivo de interesse publico ou exigéncia legal, sem que isso implique direito a
indenizacdo ou reclamacéo de qualquer natureza aos candidatos.

16



=R

rx (GOVERNO po

£ EsTtADO po CEARA

e Secretaria da Ciéucia, Tecnologia
¢ Educagdo Superior

APENDICE A. CONTEUDO DO FORMULARIO DE INSCRIGAO DE PROJETOS

Durante a inscricdo, os candidatos deverdo fornecer as informacbes sobre seus projetos em
conformidade com a estrutura do formulario eletrénico.

O formulario eletrénico de inscrigdo foi pensado de forma a oferecer aos jurados todas as informagodes
necessarias a uma boa avaliagdo. Ele esta estruturado em seis se¢bes de preenchimento
obrigatdrio, a saber:

i. Secao 1: Identificagdo do projeto;
ii. Secao 2: Descricdo do mercado;
iii. Secao 3: Descrigdo do produto;
iv.  Secéo 4: Inclusido de pitch video;
V. Secao 5: Identificagcao do time do projeto;
vi. Secgao 6: Confirmacao do termo de compromisso.

Antes de elaborar seu projeto, compreenda todos os campos das segbes do formulario eletrénico de
inscricdo apresentados a seguir. Esteja atento ao limite de caracteres e seja conciso e objetivo em
suas respostas.

SEGAO 1. IDENTIFICAGAO DO PROJETO

O preenchimento da Sec¢ao 1 do formulario eletrbnico sera obrigatério. Deverdo ser fornecidas as
seguintes informacgdes:

1.1. Nome da startup;

Insira 0 nome da marca da sua startup.

1.2. Proposta de valor;

Os jurados precisam primeiro entender porque prestar atengcédo ao seu projeto. E 0 modo de atrair a

atencédo dos jurados é por meio de sua proposta de valor. A proposta de valor &
onde vocé mostra, de forma clara e objetiva, o que sua startup vai entregar para o
cliente. Ela é um conjunto de caracteristicas e argumentos persuasivos que mostram
claramente como seu produto resolve os problemas do seu cliente, que beneficios
séo entregues e por que comprar de vocé ao invés do seu concorrente. Para garantir
que esses elementos estejam na sua proposta de valor, responda as seguintes
perguntas: Que produto ou servigo sua empresa vende? Quem é seu publico-alvo?
O que torna sua oferta unica? Qual o beneficio de usar o seu produto?

1.3. Setor de atuagao da startup:
o Administragao Publica
o0 Agronegodcio
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Comércio e Varejo
Educacéo
Elétrico e Eletronico
Energia
Farmoquimico e Farmacéutico
Financeiro
Juridico
Madeira e Mdveis
Meio Ambiente e Bioeconomia
Pesca e aquicultura
Petréleo e Gas
Saude e Bem Estar
Seguranca
Social
Tecnologia da Informacgao e Telecomunicagbes
Téxtil, Confecgao e Calgados
o Transporte, Logistica, Mobilidade e Turismo
Estado sede da startup;
Cidade sede da startup;
Modalidade de Inscrigdo da startups
o Criacao de Negécio
o Tragao de Negodcio
Ha quanto tempo a startup esta em operagao?
o Ainda nao esta em operacao;
Até 3 meses;
Entre 3 e 6 meses;
Entre 6 e 12 meses;
Entre 12 e 24 meses;
Mais de 24 meses.
stagio de desenvolvimento do produto:
Ideia e pesquisa de mercado;
Protétipo funcional em desenvolvimento;
Prototipo funcional finalizado;
Prototipo comercial em desenvolvimento;
Protétipo comercial finalizado;
MVP ou produto finalizado;
Produto finalizado com receita;
a quanto tempo o produto vem sendo desenvolvido?
Até 3 meses;
Entre 3 e 6 meses;
Entre 6 e 12 meses;
Entre 12 e 24 meses;
o Mais de 24 meses.
Quais sao os maiores obstaculos da sua startup atualmente?
Por que seu time quer participar do programa?

O OO O O0OO0OOOOOOOoOOoOOoOOoOOo

O 000 TOOOOOOOMmMmMOOoOOoOOoOOo
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SEGAO 2. DESCRIGAO DO MERCADO

O preenchimento da Sec¢ao 2 do formulario eletrénico sera obrigatério. Deverao ser fornecidas as
seguintes informacdes:

2.1. Descreva quem sao os seus cliente? (*)
Quem sdo os seus clientes? Fornega dados geograficos, demograficos, psicograficos e
comportamentais.

2.2. Qual o problema seu projeto resolve
A dor do cliente € o problema a ser solucionado pelo seu produto. Ela consiste em uma
dificuldade que o seu cliente enfrenta ao realizar uma atividade pessoal ou profissional. Antes
de responder, imagine seu cliente realizando a atividade que seu produto pretende melhorar e
responda as seguintes perguntas: O que seu cliente acha custoso? O que faz o cliente se
sentir mal? Como as solugdes atuais estdo atendendo seu cliente? Quais as principais
dificuldades e desafios do cliente? Que riscos seu cliente corre? O que mantém seu cliente
acordado a noite? Que erros comuns seu cliente comete? Que barreiras o cliente enfrenta para
adotar as solucgdes existentes?

2.3. Qual o tamanho do mercado que pretende atuar?
O O tamanho do mercado consiste no numero de clientes potenciais, que enfrentam o
problema que seu projeto pretende resolver.

2.4. Quem sao seus concorrentes ou substitutos e quais sado os diferenciais em relagao a
eles?
Descreva quem sao os concorrentes ou substitutos da sua startup (empresas ou produtos que
solucionam o mesmo problema de forma diferente) e aponte as semelhangas e diferengas
entre a sua solugdo (seu produto) e as deles. Para garantir uma boa resposta, responda as
seguintes perguntas: Quais os produtos/servigos que substituiriam exatamente o seu produto?
Quem sdo os competidores diretos? Os competidores atacam a mesma necessidade do
cliente? Quais os produtos/servigos alternativos que atendem a mesma necessidade do
cliente? Quais as vantagens e as desvantagens dessas alternativas? Ha mercado para essas
alternativas?

SECAO 3. DESCRIGAO DO PRODUTO

O preenchimento da Secdo 3 do formulario eletrdnico sera obrigatério. Deverdo ser fornecidas as
seguintes informacdes:

3.1. Descreva a sua solucao.
O que é o produto da sua startup? Descreva todos os atributos tangiveis e intangiveis, as
funcionalidades e os beneficios do produto. Responda também as seguintes perguntas: Como
seu produto resolvera o problema do cliente? Como seu produto gerara beneficios para o
cliente?

3.2. Modelo inicial de receita

O modelo de receita mostra como a startup vai gerar receita, oferecendo o produto para um
publico-alvo especifico.
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B2C (transagao entre empresa e consumidor final)

B2B (transacao entre empresas)

B2G (transagao entre empresa e governo)

B2B2C (transacao entre empresas visando consumidor final)
C2C (transacgéao entre consumidores finais)

o C2G (transagéo entre o Cidadao e Governo)
3.3. Plano de desenvolvimento de MVP
Caso a startup ja possua um MVP ou produto finalizado, descreva o tempo para o seu
desenvolvimento e os principais desafios. Caso a startup ainda ndo possua um MVP, descreva
o plano de acéo para desenvolvé-lo, considerando o periodo de seis meses.

SECAO 4. INCLUSAO DE APENDICES DO PROJETO

O preenchimento da Secido 4 do formulario eletrbnico sera obrigatério. Durante a inscricdo, os
candidatos deverao submeter um pitch video.

4.1. Link do pitch video

SECAO 5. IDENTIFICAGAO DO TIME DO PROJETO

O preenchimento da Secao 5 do formulario eletrénico sera obrigatério. Deverao ser fornecidas as
seguintes informacdes:

41.

4.2.

4.3.

4.4.

Dados do membro 1 (Lider do Projeto): nome completo, fungéo no projeto, data
de nascimento, RG e érgao emissor, CPF, instituicdo de ensino, curso, formagao*,
endereco residencial, telefone fixo, telefone celular e e-mail.

Dados do membro 2 (obrigatério): nome completo, funcdo no projeto, data de
nascimento, RG e érgao emissor, CPF, instituicdo de ensino, curso, formagao®,
endereco residencial, telefone fixo, telefone celular e e-mail.

Dados do membro 3 (opcional): nome completo, funcdo no projeto, data de
nascimento, RG e érgao emissor, CPF, instituicdo de ensino, curso, formagao®,
endereco residencial, telefone fixo, telefone celular e e-mail.

Dados do membro 4 (opcional): nome completo, funcdo no projeto, data de
nascimento, RG e é6rgao emissor, CPF, instituicdo de ensino, curso, formacao®,
endereco residencial, telefone fixo, telefone celular e e-mail.

* OPGOES DE FORMAGAO
- Nivel Médio Regular Incompleto
- Nivel Médio Regular Completo
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- Nivel Médio Profissionalizante Incompleto
- Nivel Médio Profissionalizante Completo

- Superior Completo

- Superior Incompleto

- Nivel Técnico Incompleto

- Nivel Técnico Completo

SEGCAO 6. CONFIRMAGAO DO TERMO DE COMPROMISSO

O preenchimento da Secéo 6 do formulario eletrénico sera obrigatério. Os candidatos atestardo que
leram e compreenderam o regulamento do Corredores Digitais, aceitando-o integralmente.
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