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CURSO: PUBLICACAO DE JOGOS- PRESENCIAL (60H)

Contetido Programatico:

Moddulo I - Teoria de Producao e Lancamento de Jogos (6 Horas)
Unidade I - Processo de Producao de Jogos
Unidade II - Distribuicdo e Licenciamento de Jogos Comerciais

Unidade III - Desenvolvimento e Publicacdo de Baixo Orcamento

Moadulo II - Ferramentas de Publicacao de Jogos (6 Horas)
Unidade I - Ferramentas de Publicacdao para PC
Unidade II - Ferramentas de Publicacdo para Dispositivos Méveis

Unidade III - Ferramentas de Publicacdo para Consoles

Moédulo III - Boas Praticas para a Publicacdo de Jogos (18 Horas)
Unidade I - Criacao de Selling Pages para Jogos

Unidade II - Estratégias de Comunicacao e Marketing para Jogos
Unidade III - Pré-Lancamento, Wishlists e Engajamento de Comunidade
Unidade IV - Requisitos Técnicos para Publicacdo de Jogos

Unidade V - Teste e Avaliacdo de Usuarios

Unidade VI - Pés-Lancamento e Acompanhamento de Performance

Moddulo IV - Pratica em Publicacao de Jogos (30 Horas)

Unidade I - Desafio de Publicagdo de Jogos para PC

Unidade IT - Acompanhamento de Atividades de Publicacdo de Jogos
Unidade III - Apresentacao de Projetos Publicados




